"Kédolj hatarok nélkil!” — nyilt forraskddu programozo verseny felsGoktatasi
képzésben résztvevd hallgatdk részére

Versenyszabadlyzat
Verseny szervezdje, lebonyolitdja

Aversenyre a NISZ Nemzeti Infokommunikacios Szolgaltatd Zrt. (1081 Budapest, Csokonai utca
3.) szervezésében és lebonyolitdsdban, a Belligyminisztérium tdmogatdsaval kerll sor.

A verseny célja

A hazai és a hatdron tuli magyar anyanyelv( f6iskolai és egyetemi hallgaték, oktatdk és a NISZ
Zrt. szakembereinek széleskord tapasztalatcseréje a nyilt forraskodu technolégidk terén.
Tovabba lehetdséget biztositani a tehetséges és a programozas irant érdekl6dé hallgatéknak,
hogy megmutathassak tuddsukat.
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A nyertesek a magas szinvonalu dijak mellett a NISZ 6sztondij vagy gyakornoki programjaban
vehetnek részt, igy értékesebbé valik tuddsuk, mert elméleti ismereteiket gyakorlati
tapasztalatokkal gazdagithatjak egy nemzetkozileg elismert fejleszté csapatban.

Mindemellett fontosnak tartjuk, hogy a hallgatok mind szélesebb kdrben megismerjék a nyilt
forraskddu megoldasokat, és segitsik, 6sztondzzik az informatikai palyara készulé fiatalokat.

A szervez8k a verseny dijainak 0sszedllitasanal célnak tekintették, hogy a versenyt nyer§ hazai
és hatdron tuli fiatalok szakmai tehetségliket a magyar kozigazgatds szolgalataba allitva is
kamatoztatni tudjak. Ne pusztan tdargyi jutalmakat kapjanak, hanem tehetséglk,
ratermettségik mértékének megfeleléen szakmai pdlyajukat elindithassdak egy referencia
alkalmazas segitségével, mert a verseny keretében olyan alkalmazas fejlesztése lesz a feladat,
mely azutan tovabb fejlesztve a kdzigazgatasban felhasznalasra kertlhet.

Verseny résztvevdi, lehetséges induldk

A versenyre felsGoktatasi intézmények hallgatéibdl allé 3 f6s csapatok nevezhetnek. Csapattag
az lehet, aki a fels6oktatdsi intézménnyel nappali tagozatos tanuldi jogviszonyban all. Egy csapat
csapattagjai csak ugyanazon felsGoktatdsi intézmény tanuldi lehetnek. Egy felsGoktatasi
intézménybdl tobb csapat is nevezhet. Egy hallgatd csak egy csapatnak lehet tagja. A
nevezéshez minden csapat mellett a felsGoktatasi intézmény részérdl egy felkészité tanar
megnevezése is szikséges. Egy oktatd egy csapat mellett vehet részt a versenyben.

Verseny nevezés

Nevezni csak a verseny.nisz.hu weboldalon taldlhatd online regisztracios fellleten lehet.
1. A nevezéshez a kdvetkez§ adatok sziikségesek:

- Fels6oktatasi intézmény neve,

- Fels6oktatasi intézmény cime,

- Csapat e-mail cime,

- Csapatnév, mely az azonositasra szolgdl az eredmények kdzzététele soran,

- A csapat tagjainak névsora,



- A csapat tagjainak telefonszama,
- Afelkészulést segité oktatd neve,
- Afelkészllést segit6 oktato telefonszama.

2. A nevezési feltételek, szabalyzat elfogadasa:

o Adatkezelési tajékoztato,

e nevezésifeltételek,

e sajtonyilvanossag.
A nevezéssel a csapatok tudomasul veszik azt, hogy a verseny bizonyos eseményei
meédianyilvdnossdg elétt fognak zajlani.

A nevezés sikerességérdl a csapatok a regisztraciokor megadott email cimre
visszaigazolé emailt kapnak.

A verseny csak megfelel§ szamu nevezés esetén kerll megrendezésre.
Nevezési dij nincs!

Regisztracio idészaka: 2021. december 06 —2022. januar 31.

A szakmai verseny felépitése

Az egyetemistdk szamara 2022. februar 1-jén tesszik kozzé el6re definidlt témaban azt a
kdzigazgatds szamara megoldandd problémat, melyet nyilt forraskddu fejlesztés segitségével,
projektmunka keretében orvosolniuk kell. A projektmunka sordn 3 szakaszban Kkell
részeredmeényeket bemutatni. Az elkészult palyamUvek benyujtasara 2022. aprilis 22. 14 éraig
lesz lehet8sége a fejleszté csapatoknak. A beérkezett megoldasok kozil az 6t legjobbnak
(legmagasabb pontszam a részpontszamok Osszege alapjan, kozigazgatds szamara leginkabb
tovabbfejleszthetd vagy azonnal felhasznalhatd, leginnovativabb, legjobb mindségl kod,
legjobban dokumentalt) itélt palyamUvet személyesen mutathatjak be a palydzék a szakmai
zslrinek 2022. majus 18-an.

A versenyen egy el6ére ismertetett feladatot kell megoldani. A komplex probléma megolddsa
kreativitast és csapatmunkat igényel. A feladat Open Source operdcids rendszeren, tetszéleges
Open Source programozasi nyelven megoldhato.

Alkalmazandd szabalyok:

- A csapatok projektmunkaszerld munkamddszerrel dolgoznak a feladat végrehajtasara
kiadott id&savon belll, a sajat maguk altal elkészitett fejlesztékdrnyezetben.

- A palyamUveket harom el6re definidlt id6pontban és feladatrészben kell megkildeni a
szervezOk részére. A végleges elkészitett palyamUveket futtathato formaban kildik meg
a végsé hataridére és cimre. A kivalasztott 5 palyamU részletesebb bemutatdsat
lehetdvé tevs létesitési feladatokat a helyszinen a hallgatdknak kell megoldani, az ott
kinalt korilmények kozott.

- Acsapatok a verseny ideje alatt barmilyen nyilt forraskodu ismeretek elsajatitasat segitd
tudasmegoszté oldalt hasznalhatnak.

- A feladat megoldasa soran felhasznalhatok, sajat megoldasba integralhatdk a vilagban
mar létez§ szabad forraskédu kész megoldasok. Nem épithetéek be azonban zart,
letdlthetd, futtathatd (exe) programok. Kérdéses esetekben a szervez6k dontenek.




- A feladat kihirdetése utan tilos a kommunikacid a csapatok kozott. A csapatok kilsé
emberi segitséget nem vehetnek igénybe!

- Tilos a kozosségi oldalakra torténd posztolas, férumiizenet irdsa.

- Tiltott eszk6zok hasznalata a versenybdl valé kizarast eredményezi.

- Az elkészilt munkardl az 6t legjobbnak itélt csapat csapatonként 15 perces el6adasban
(megoldas ismertetése) kell meggydzze a szakmai zsUrit. A zs(ri a bemutatok és a
kiértékelt megolddsok forraskdd min&sége alapjan hozza meg a végsé dontését.

- A csapatok altal kifejlesztett megoldas védelme a csapat feladata. Az IT biztonsagi
ajanldsok figyelembevétele a késébbi felhaszndlhatdsag miatt kiemelten fontos.

A valtoztatas jogat fenntartjuk!
Technikai probléma esetén a +36 1-795-12-75-6s telefonszamon kérhetnek a csapatok
segitséget.

A verseny folyaman csak és kizardlag nyilt forraskéda szoftverekkel ellatott fejleszté kérnyezet
segitségével kell dolgozni.

A legjobb 5 palyam{ bemutatasi id8pontja: 2022. majus 18.

A verseny weboldalan folyamatosan megtaldlhatd lesz minden aktudlis informacio. A regisztralt
csapatok részére az id6szer( tudnivaldkrol hirlevelek formajaban is tdjékoztatast nyujtunk.

Dijazas

A vetélkedé6 fédijai, a dijazott csapatok részére:

. dij: Ertékes notebook 500.000 Ft értékben
1. dij: Ertékes notebook 400.000 Ft értékben
1. dij: Ertékes tablagép 300.000 Ft értékben

A dontbbe jutd legjobb 5 csapat tagjai és felkészitd tanaraik is dijazasban részesilnek.

A nyertes csapat betekintést nyerhet egy napra a NISZ Zrt. dltal Gzemeltetett rendszerek
vildgaba (pl.: magyarorszag.hu), a magyar kozigazgatds vildgaba (Bellgyminisztérium és
Parlament latogatds), tovabba 6sztondij és gyakornok programunk is megnyilik szamukra.

Az eredményhirdetésre innepélyes keretek kozott a Belligyminisztériumban kerl sor.

Jogi vonatkozasok

- Averseny bizonyos eseményei médianyilvanossag el6tt fognak zajlani.

- Alegjobb 5 helyezést elérd csapat versenyz&inek neve, valamint iskoldjuk neve felkerdl
a NISZ Zrt. internet és intranet fellleteire, kozosségi média oldalaira, a verseny
honlapjara és a sajtokozleményben is szerepel majd.

- Aversennyel kapcsolatos és a honlapon taldlhatd minden képi és irott anyag a versenyt
szervezd NISZ Zrt. és a BellUgyminisztérium szellemi tulajdona. Azok felhasznalasa,
masolasa, sokszorositasa kizardlag a szervezd irasbeli hozzajarulasaval lehetséges.

Budapest, 2021. december 6.

Verseny szervezdk



